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Technické pozadavky

Hru a instalaéni program Ize spoustét na poditadi mini

pocitadi minimalna p
vybauepé;n VGA kartou, barevnym monitorem a miysi. Dale sac =
:EiiduF g'ls;aéova:'lz ovlada& my3i; pokud chcete slyZet hudbu a

UKy, e dobré mit k tomuto déelu zvukaovou kart
nebo kompatibilni. R Dt
Hra je uréena pro operaéni systém MS-DOS. nedo j
g poruéuje se

s;:tnuﬁtét pod MS Windows 3.x. Pod operaénim systémem
Windows35 nebyla testovana, nevyluujeme viak jeji funkénost,

Instalace hry

Pfi instalaci CD verze vioZte do CD mechaniky CD disk s hrou.
Nastavte se na CD mechaniku a spustte davku install.bat. (Pokud
je vase CD mechanika napf. D, udélate to nasledovné: v piikazovém
fadku DOSu napisete D: a zmaéknete Enter. Polom napisete
install.bat a zmaéknete opét Enter.)

Pii inslalaci disketové verze
vsurite nejprve do disketové
mechaniky instalaéni disk
€. 1. Mastavie se na
pfisludnou disketovou
mechaniku a spustte davku
install.bat. (Pokud jste
vsunuli disk napf. do
mechaniky A, udélate to
nasledovng: v piikazovém
fadku DOSu napisete A a
zmacknete Enter. Polom

napisete install.bat a zmacknete opét
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Enter.)

Instalace zabere na hard disku pres 11 MB mista, instalaéni
program vyZaduje pfitomnost ovladade my&i v paméti a alespon 200
Kbyte volné konvenéni paméti pro svoje Géely.

Mejdfive se vas zepta, do jakeho adresaie se ma hra instalovat.
FPokud nemate zadné specialni pozadavky, stisknéte jednoduse
Enter. Pokud si pfejete instalovat na néjake specialni misto (napf.
D:AHRYADH), napiste Gpinou cestu k adrasan, kam chcete hru
instalogvat, Jestlize dany adresar neexistuje, instalaéni pmgram ho
sam vytvori.

Poté se zepta, odkud hru instalovat. Doporugéujeme pouze
zmacknout Enter.

U €D verze nyni prob&hne cela instalace najednou.

U disketové verze se nejprve nainstaluje 1. disketa a pote se
program opét zepta, odkud instalovat. Vsunte tedy do mechaniky
instalaéni disk €.2 a zmacknéte Enter. To samé i pro instalagni
disk ¢.3.

MNa konci instalace se spusti program SETUP.EXE, kiery
automaticky detekuje vasi zvukovou kartu Soundblaster a
kompatibilni.

Po usp&3ném provedeni instalace se nastavi jako akiualni adresar
ien adresaf, kam byla hra instalovana. Doporuéujeme si piecist
soubor README.TXT, ktery se zde nachazi a ve kKlerem jsou
uvedeny posledni informace, kleré jiz nestihly byt uvedeny v tomto

manualu.

Problémy pri instalaci

Instalaéni program vypisuje, Ze se neda spustit!

-nemate pravdépodobné nainstalovany ovladagé mysi. Mahrajte ho
tedy do paméti. Pokud nevite, co to néjaky ovladat je, zkuste napsat
jednoduse "mouse”, tfeba to pomize. Na mnoha poditacich to
pomaha...
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Instalaéni program vypisuje, Ze-na disku je malo mistal

-zkuste néco smazal, tak, aby na disku, kam checete instalovat, byla
kolem 11 MB valného mista.

Instalace probéhne, ale vypiSe se, Ze nemusi byt korektni.
-véfime, e tato situace nemiZe nastal. Kdyby pfece jenom, zkuste
toto sdéleni ignorovat, hra vam bude fungovat.

Nebyla detekovina moje zvukova kartal
-neznamena to rovnou, Ze vase zvukova karta neni kompatibilni se

Sound Blasterem; zkuste se podivat, jestli se v souboru
AUTOEXEC . BAT nachazi fadek s textem "SET BLASTER". Pokud
tam neni a vade karla o sobé tvrdi, Ze se Sound Blasterem
kompatibilni je, nebo je to pfimo Sound Blaster, spustle setup
program k vasi karté, ktery by mél soubor AUTOEXEC BAT spravné

upravit.
Spousténi hry

MNastavie se do adresafe na hard disku, kam byla hra nainstalovana
a spustte hru pomoci dévky dh.bat. (Pokud jste hru nainstalovali
napf, do adresafe C:\DH, provedete to nasledovné: v pfikazovém
fadku DOSu napiste ¢: a zméacknéte Enter. Pak napiste cd \dh a
opét Enter. Nakonec napiste dh.bat a opét Enter.)

Pokud mate CD verzi, program vyZaduje pfitomnost CD disku s hrou
ve vasi CD mechanice.

K hladkému fungovani hry vam velice doporucujeme mit
nainstalovanou néjakou diskovou cache, napi. SMARTDRV.EXE,

ktery je souédsti operaéniho systému MS-DOS.
Problémy pfi spousténi hry

Hra napige cosi o oviada&i mysi a nespusti se!
-neméate pravdépodobné nainstalovany ovladag mysi. Nahrajte ho

tedy do paméti.
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Hra pada - bud se zasekne, nebo se resetuje pocitaé!

-mate-li Sestnclibitového Sound Blastera a jsou-li jeho oviadaée v
horni paméti (v souboru CONFIG.SYS nebo AUTOEXEC . BAT ie
pred nimi napséano néco jako DEVICEHIGH, pfipadné LOADHIGH
nebo jenom LH), dejte je doli. (tj. smaZte HIGH v pfipad&
DEVICEHIGH, nebo smazte LOADHIGH, popf. LH)

Ovladaé paméti EMM386 hlasi problémy!
-asi bude maly DMA buffer. Najdéte si v souboru CONFIG.SYS

fadek s programem EMM386.EXE a GpIn& nakonec pfidejte D=32,
pfipadné D=64.

Hra ohlasi, Ze potfebuje jest& tolik a tolik paméti navic!
-odstrarite ze soubord CONFIG.SYS a AUTOEXEC.BAT viechny
Zbyte€ne rezidentni programy, restartujle pocitad.

Slale malo paméti? Pokud mate MS-DOS 6 a vy33i, spustie
program MEMMAKER, ktery se pokusi n&jakou pamét uvolnit.
Tretim feSenim je pouZit néjaky jiny, lepii manaZer paméti, nez
HIMEM.SYS a EMM386.EXE, jeZ jsou souzasti OS MS-DOS.

Nejsou slySet hudba anebo zvuky!

-z adresare, kam byla hra nainstalovana, spustte program
SETUP.EXE. Vypsal vam, Ze delekoval a nainstaloval vaZi kartu?
Pokud ne, podivejte se, co vam v tomto piipadé radime pfi instalaci
(o par odstavel/siranek diive...)

Pokud vage karta byla spravné detekovana, ale ve hfe stile nic neni
slyset, pokusime se to nyni spolu vyfesit.

Mate zastréeny kolik od reproduktor do té spravné zdifky?

Mate zapnuté vase aklivni reproduktory?

Mate Sestnactibitového Sound Blastera? Zkuste ze soubori
CONFIG.SYS a AUTOEXEC.BAT odstranit jeho ovladace.

Mate néjakou karlu, ktera se tvafi, Ze je Sound Blaster kompalibilni?
Zkuste znovu spustit setup program té karty a nastavit ji jinou
adresufpierudenifdma kanal. Reselujte pocitaé, nastavie se do
adresare, kde je na%e hra a spustte SETUP.EXE, potamn spustte
hru.

Porad nic? Podivejte se do adresare, kde jsou né&jaké testovaci
utility od vasi karty a zkuste, jestli hraje. Zahrala? Spustte tedy jests
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jedrou nasihru...
Hrani hry

Draéi Historie je hrou typu *adventure®. Toto slovo tﬂ.rsle nalezli v
anglickém slovniku a v Zestiné znamena “dobrodruzstvi™.
Pomoci my3i ovladate maleho draka, pohybujele se s nim po
pohadkovém kraji, sbirate a pouZivate rizne pi?dméty.

v hife potkate- a to vie

komunikujete s ostatnimi postavami, rkleré e
tak G&elné, aby se vam podafilo hru uspésné wyhrat. ZaZivate pfi

tom ono dobrodruzstvi (ehm...), a jak my doufame, hodné legrace,

Ze hry s& rychle vyskakuje
pomoci F10, dale musite
klavesou A potvrdit vase
odhodlani ukengéit hru...
Klavesou Q zapiname a
vypiname rychlou chizi draka.
Pokud vam obé& rychlosti
chuze pfipadaji slejné
pomale, mate zfejmeé i
pomalejsi pogita&.

Klavesou T zapiname a
vypiname titulky u miuvicich

postav. Zména stavu se vZdy projevi aZ pii nasledujici vélé.

Rychlost mluveni Ize upravit pomoci - a =, spolu se shiftem na

minimum a na maximum. Texty jdou navic odklikavat my3i. Pozor!
‘ Pokud je rychlost textu na maximu, nebude sly3et vibec fed!

Hiasitost hudby Ize upravit pomoci [ a ], spolu se shiftem na

minimum a na maximum.

Pokud cheete ménit hlasitost zvukd, stisknéte: ; a .

Poté, co hru spustite, na obrazovce se zacne odvijet automaticky
déj (intro), ktery vas ma uvést do celé hry. Doporucujeme intro
alespon jednou celé shiédnout, pfi dalsim spousténi hry ho muZete

preskodéit stisténim tlacitka ESC.
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AZ intro skonti (bud samo od sebe, nebo jste stiskli ESG), na
obrazovce se objevi kurzor myAi (maly kfizek) a vy s nim miZete
pohybovat. VyzkouSejte sito, prorejdéte s kurzorem celou
obrazovku...

Mozna jste si uZ ted vEimli, Ze se ob&as pod kurzorem vypise néjaky
text. Tento text vas informuje o tom, jaky pfedmat se pravé pod
kurzorem nachazi.

Na jinych mistech se kfizek zmeni v Sipku ukazujici jednim ze Etyt
smerl (nahoru, doll, vievo, vprave). Sipka vas ma informovat, e se
da jit do dalsi obrazovky onim uréenym smérem.

Pokud chcate néjaky predmél prozkoumat, najedte na néj kurzarem
lak, aby se vypsal informaéni text a stisknéte levé tladitko my3i. Drak
vam predmét popise.

Pokud jste kurzorem na néjakém pfedmétu, davejte dobry pozor- méa
kurzor cervené oramovani? Pokud ano, pfedmét jde pouzit. (Tedy
napr. néco ze zemé jde sebrat, jestlize to je néjaka osoba, jde s ni
takto miuvit.) Pfedmét pouZijete tak, Ze na ném kliknele pravym
tlacitkern.

Pokud cheete jit do jine mistnosti, najedte kurzorem do mist, kde se
Zmeéni v Sipku danym smérem a zmacknéte prave tladitko. Cestu
danym smérem moZete také prozkoumat uplné stejné, jako je

uvedeno vyse, pomoci leveho tiagitka. Pokud je fict co, drak vam to
fekne...

Blize si popideme sbirani a vibec manipulaci s pfedméty. TakZe za
prvé - jakmile jste pfedmét sebrali a on se objevil jako kurzor my3i
misto tradiéniho kiizku, neni to uz jen tak ledajaky pfedmét, je to
ikonal

S jkonou mizete provadét skoro podobné kousky, jako s obyZejnym
kfizkem. Majedete-li ikonou na n&jaky piedmet na obrazovece a ikona
dostane ¢ervene oramovani, znamena to, Ze ikona spolu s tim
pfedmétem pujdou dohromady pouZit. Stisknéte tedy pravé tladitko.
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urzor ikonu a stisknete pfitom levé tladitko, odhodite

Mate-li jake k ) !
se vam objevi zpaltky kfizek.

ikonu do batohu a jako kurzor

V batohu naleznete viechny
ikony, které v dany okamzik
méate u sebe. V nasi hfe ma
batoh tvar jakéhosi vaku,
jehoZ obsah uvidite,
najedete-li kurzorem tésné k
hornimu okraji obrazovky a
chvili pockate (nebudete
pohyboval kurzorem).

Z batohu zpét do hry
vyskotile tak, Ze najedete

kurzerem mimo plochu batohu (ne zcela pfesné, radéji si to
vyzkousejte) a chvili pogkate, nebo kliknete pravym tlacitkem mimo

plochu batohu.

Levym tlagitkem ikony v batohu prozkoumavate, pravym tiaCitkem je
berete. Ikonu zpatky do batohu ho odhodite levym tagitkem, pravym
tlaéitkem se ji miZete pokusit pouZit s ostatnimi ikonami- pljde to
ale jenom tehdy, ma-li drZena ikona ¢ervene oramovani.

CIE RN

K rychlé manipulaci s ikonami slouzi nasledujici klavesy: *," °." ",
Prvni dvé listuji ikonami doleva a doprava a tieti vymenuje navzajem
kfizek a posledni ikonu. Viyzkougejte to! (I kdyz vam to
doporuéejeme jenom neradi, je lo Géinne pfi metodé hrani zvané

“wvEZechno na véechno™.}

Je-li na obrazovce zapnuty kurzor, miZete najetim dold doprostied
obrazovky a poékanim vyvolat uzivatelské menu. Vypada lo tak, ze
se dole na obrazovce objevi jakési étverecky, znazomujici Cinnosti,
kieré se provedou poté, co na né kliknete mysi. Vyjedete-li kurzorem

my3i opét trochu vys, menu se vypne.
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Probereme si je:

a vypnout pomoci klavesy Esc.

S ARl dn R Rl T b

PoloZky uZivatelského menu
jsou pofadé od leva do
prava: mapa, save, load,
konec hry, kredity.

Mapa slouZi k rychlému
pfesunovani po celém
pohadkovém kraji.
Jednoduse kliknete pravym
tiatitkem na to mistoa
dostanete se tam. Zpétz
mapy na misto, kde jste byli,
se dostanete op&t zvolenim
poloZzky “mapa” z
uzivatelského menu.

Mapu mizete také zapnout a
vypnout pomoci klavesy "M®

Save znamena "uloz” a
zvolenim této polozky se
dostanete do obrazovky, ve
které mate moZnost uloZit si
herni situaci na disk. To je
vhodné napf, ve chvili, kdy
vas uZ jeden den hra
omrzela a vy cheete
pokracovat aZ zitra z nacaté
pozice. Mate na wbér z
dvanacti mist na uloZeni

situace. Misto vyberete tak, Ze na né&j najedete my3i a kliknete.
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Myni po vas hra poZaduje, abyste néjak ukladanou hemi situaci
poimencvali, Na klavesnici napiste jeji jméno a zadavani ukencele
stifténim Enter. Pokud nezadate zadné jméno, situace se neuloZi.
Pokud jste si to s ukladanim herni situace rozmysleli, zpét do hry se
dostanete kliknulim kamkoliv. mimo Sedou plochu.

Load znamena ‘nacti® a vy
mate moznost zvolit si
né&jakou jiz uloZenou herni
sifuaci a pokradovat v hrani
Z ni. V5echno ostalni je
obdobne tomu, co byl
vysvélleno v odstavci
vEnovanem "save”,

Konec hry znamena konec hry. Pokud vas fo, co se na obrazovku
vypise, piekvapi, zkuste nékde v tomto textu najit zminku o klavese

F10 a pachopite 1o.

Zvolenim poloZky kredity se dozvite informace o skoro viech lidech,
kteri méli co do &inéni s toute hrou. @ Gpiné viech lidech pieme a2

v zavErednych tituleich...
Zpét do hry se dostanete stisténim libovolné klavesy nebo llacitka

my3i.

Tipy pro hrani hry

\/Sechny pfedmély pedlivé prozkoumavejte, i nékolikrat pa sobé.

Pokud budete mit pocit, Ze vam nékdo fekl o novem, dosud
neznameém misté, zkuste se podivat na mapu, jestli se tam néco

nového neoznadilo.

Zkuste z mistnosti chadit ven normalnimi vychody, mizZe se stat
néco navic.
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Se viemi dikladné promiuvte.

Pokud nevite jak dal, zkuste znovu pokracovat druhy den, pozade
tfeba o radu kamaréda, ale v Zadném pfipadé se Prgsim . poZadejte

neobracejte na nas. Poradit vam laké mohou specializovana herni
CASOPISY.

Protipiratska ochrana

Tyka se disketové verze. Pokud vas hra v uréité chvili pozada,
abyste na klavesnici napsali slove z tohoto manudly, uginte to
prosim. Hra vas nepusti dal, dokud slovo spravné nenapisete.
Meberie piitom ohled na rozdily mezi malymi a velkymi pismeny.
Radky potitejte véetné nadpisi, volné Fadky ignorujte.

Maly pfiklad: hra povas chce, abyste napsali 4.slovo ze 7.Fadku na

11.strance. Timto slovem je "verze® (o odstavec w5, Sliskngte
tedy popofad® klavesy "V" "E" "R" "2" "E" - a je to!

Pokud jste opravdu dogetli aZ sem, nepfeskakovali jste (Kdo
preskakoval, at si nejdfiv pekné prote cely manuall) a stale si

myslite, Ze to jesté neni vEechno, co jsme vam chigli sdalit... tedy...
zkratka- tady male, cojste chigli!

Co sl o tom vEem myslime my? Kdo? My!

Pavel Pospisil, ktery psal, programoval, editoval, stfihal samply,
zpracoval manual, viechny oslalni popohanél do prace a je z toho
ze vieho nejvic vyderpany.

“Napiseme sem néco vtipného!*

"Pijdu cstalnim pfikladem, mé néco vtipného uréité napadnel®
*MNenapadlo!

"Mapada snad néco vas?"

Lukas Svoboda, klery programoval a stfihal samply.

Robert Spalek, ktery programoval a sifihal samply.

Pavel Jura, ktery kreslil pozadi.

Jakub Dvorsky, ktery animoval a kreslil a stfihal samply.

Jan Pokorny, ktery kreslil a animoval postavicky a maloval obal.
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Radovan KramaF, ktery sloZil hudbu, namiuvil malého draka a
sifihal samply.

Nikoho z nich nic viipného nenapadio.

Cekali jste snad od nas vic?
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Uz mate nasi ¢eskou hru “Tajemstvi osliho ostrova"™?

Hra od Pterodon Software z
piratského prosifedi. Viydejte
s& § piratem Gajbratem
Znicit zleého LeGeka! Cena

; {diskety 3.5%) pouze 275, -

: : ' K&. Minimélni konfigurace

- FC 286, 1MB RAM, VGA
karta, mys,

Frdnddim, sprdvis. B i

UZ mite nasi €eskou hru "7 dni a T noci"?

Plvodni Geska hra Zdnru
lechiiva komedie Vstupte s
nami do mésteika Lhota.
Doporuéeno pro starsi 15-i
let. Cena (diskety 3.57)
pouze 320,- K&. Minimalni
konfigurace PC 385, 2MB
RAM, VGA karta, mys.
Podporsje Soundblaster a
kompatibilni,

Uz mate nasi ceskou hru "Ramonovo kouzlo™?

Hra z prostiedi zamku v Novem Mésté nad Metuji. Zachrante zakleté

skfitky a pomstéle se
Ramenovi. Cena (diskety
3.5") pouze 385,- K&
Minimalni konfigurace PC
386, 1MB RAM, VGA karta,
mys. Podporuje
Soundblaster a kompatibilni,
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UZ mate nasi Eeskou hru "Triptych PC her &.1"7?

Soubor tfi oblibenych her za
smésnou cenu! Muzeum
mrivol (textovka s horrorovou
zapletkou), Stiny noci
(textovka z profiedi
strasidelngho domu) a OK
Cash machine (hraci
automat; jakeé zndme z
restauraci). Cena (diskety
3.57) pouze 185,- K&,
Minimalni kenfigurace PC

286, 1MB RAM, VGA karta, mys.

Uz mate na3i éeskou hru "Agent Mliénak™?

Mejispéinéjsi hra od
polského tymu Metropolis
Software House. Ve
pfeloZeno do Eestiny
Andrejem Anastasovem!
Jste mladik, kterého si
organizace Hurvinkovo
spaseni najme na vysetieni
zahady mizeni zlata z
banky. Cena (diskety 3.5%)
pouze 395,- Ké. Minimalni
konfigurace PC 386, 1MB
RAM, VGA karta, my%. Podporuje Soundblaster, Gravis Ultrasound.
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Pozorl Zaroven vychazi prvni slovenska hra "Quadrax™.

Jedna z nejlep3ich logickych
her na nagem trhu. Ovladate
dvé postavicky, které musite
dovést vidy do uréenych
dvefi. Cena (diskety 3.57)
pouze 4395,- K&, (CD verze)
pouze 575,- KE). Minimalni
konfigurace: PC 386, 2 MB
RAM, VGA karta, my5.

Kde si miZete hry koupit? Bud v kierékoliv prodejné s wypoéetni
technikou. nebo si je miZete objednat na nasi adrese. Hry zasleme
postou. K cené nepfipogitavame ani postovne, ani balne.
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Pripravujeme

Rytif Gralu - prvni cesky
dungeon. Vynikajici grafika.
Zvlastnosti této hry je, ze se
plynuje presunuje po
étvercich. Planované datum
vyjiti: Gnor aZ biezen 1996

Distributor pro CR:

VOCHOZKA TRADING, Dukelska 373, 572 01 Policka,
tel. 0463-22 373, tel. na brnénskou kancelar: 05-535 113.

Distributor pro SR:
RIKI, P.O.BOX 117, 814 99 Bratislava 1, tel. 07-496 346.



